Este modo te permite experimentar el Modo Mision de la version arcade. Viaja a través de diferentes Epocas y enfréntate a super guerreros legendarios.
Algunas Epocas incluso tienen escenarios especiales y misiones unicas.
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Cada mision tiene un nivel de dificultad. Estas son, en orden aécendente: Facil,
—
Normal, Dificil, Jefe, Super Jefe y Jefe Dios. Los niveles mas altos tendran
-
enemigos mas fuertes. Tambien se indica la dificultad a traves del color del icono

r Informacion de Epoca —}

. Indica una Epoca con una misién de Batalla Stper Dragon Ball (pag. 10).

Facil/

,.‘.-"_: & Indica una Epoca con una mision de Batalla Stper Dragon Ball Porunga (pag. 10).

Normal

6 Indica una Epoca con una mision de Batalla Orbe de Zen-0Oh (pag. 10).
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\ MISIONES ESPECIALES :

Algunas Epocas tienen misiones especiales que son distintas de Las misiones
normales. Estas misiones te permiten avanzar en el mapa a traves de una ruta

alternativa o elegir un companero para que te acompane en la batalla.

e

Algunas misiones llevan a caminos
ramificados. Completa satisfactoriamente
la mision en la base de una de estas
ramificacionesy, si cumples los requisitos
necesarios, podras avanzar por un
camino alternativo.

En estas misiones, puedes escoger un
aliado de una lista de super guerreros
para que te acompane en la batalla.

En este tipo de mision, armas un mazo
de 6 cartas y comienzas la batalla.
Cuando empiece la pelea, el guerrero
que elegiste al principio se unira como tu
séptima carta.
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_Misiones de ruta alternativa ___.__H_

() Misiones secretas

Estas misiones se desbloquean cuando

. cumples ciertos requisitos. Puedes

-encontrarlas al completar misiones
> 'adyacentes o al alcanzar la Culminacion

Legendarla entre otras posibilidades.
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Cuando seleccionas una carta, apareceran su ilustracion y sus capacidades, que

incluyen las estadisticas, las habilidades y los super ataques. También puedes o
presionar el boton X para cambiar la pantalla y ver los detalles de la carta. _i:_,_-':'
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Aparecen las CAAy TAA, ademas
de informacion adicional.”
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Presiona el boton Y en la pantalla
Agregar carta para buscar y ordenar
tus cartas. Si tienes problemas para
encontrar una carta especifica, intenta
buscar por Rareza o Habilidad.

Buscar y ordenar cartas o

Nombre de la Carta J

m » Equipar accesorios

Selecciona el icono de Accesorio en la

. pantalla Creacion de mazo para equipar

accesorios en las cartas de tu mazo

= ___' . personalizado: Hay cuatro tipos distintos de
= - 8 . 2
~ . accesorios y puedes equipar tus cartas con

'u_no de cada tipo. Para ello, primero debes

seleccionar el tipo y luego el accesorio que
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quieras equipar. Presionar el boton Y también te permite buscar accesorios por rareza

o con una palabra clave, ademas de reordenar la visualizacion. Presiona el boton X para

ver la informacion del accesorio.
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Equipa uno de estos para obtener la habilidad otorgada al accesorio.

Equipalo para obtener CAA, TAA u otra habilidad especial otorgada al accesorio.

i
— Estadisticas ,L B
— i_‘l‘- @ Estadisticas Equipa estos para cambiar las estadisticas de una carta.
- - Super , , .
Super Ataque ﬁ"‘&m Siagle Equipalo para cambiar el Super ataque de una carta en la batalla.
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SOBRE LOS ACCESORIOS (ESPECIAL)

Cuando equipes accesorios especiales, ya no podras usar los CAA/TAA que
aprendiste al comienzo. Ademas, al equiparte y pelear con accesorios "Unidad-xx"

marcados con "L, S1,52, S3y S4", podras usar unidades definitivas.
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Dependiendo de la mision, el sistema de batalla puede implicar diferentes conjuntos de reglas. En una Batalla Super Dragon Ball, una Batalla Super Dragon Ball Porunga o una Batalla
Orbe de Zen-0h, por ejemplo, las reglas pueden ser muy distintas. Ademas, si ganas una Batalla Super Dragon Ball o una Batalla Orbe de Zen-Oh, obtendras una esfera Super Dragon Ball.

‘ BATALLA SUPER DRAGON BALL ' ‘ BATALLA ORBE DE ZEN-OH \

En esta batalla, los oponentes pelean por - Esta batalla presenta el Orbe de Zen-

la posesion de una esfera Super Dragon

™" 3 -IOh, que produce diversos efectos. El

Ball que produce distintos efectos. Si ganas . "5~__orbe aumenta de nivel luego de haber

una batalla con carga de impacto obtendras ‘recolectado una cierta cantidad de

la esfera Super Dragon Ball; si pierdes, Estrellas de batalla, lo que potencia sus

significa que tu oponente la roba. Cumple efectos. Los requisitos necesarios para

los requisitos necesarios en batalla para obtener Estrellas de batalla se muestran = )
incrementar el nivel de la esfera Super - luego de la fase Batalla de poder de lucha. | -
Dragon Ball y mejorar sus beneficios. - e ’ AR - em e

/ " \ q"““-i RECOMPENSAS DE BATALLAS ESPECIALES
BATALLA SUPER DRAGON BALL PORUNGA S
—/ - j e Batalla Super Dragon Ball

Gana la batalla en posesion de la esfera Super Dragon Ball para obtener una bonificacion

En este tipo de batalla, recolectaras Las

esferas Super Dragon Ball de Porunga. en tu puntaje y conservar la esfera Super Dragon Ball.

e Batalla Super Dragon Ball Porunga

Gana una batalla con carga de impacto,
Obtén una bonificacion en tu puntaje segun la cantidad de esferas Super Dragon Ball

ya sea al atacar o defender, para obtener
Porunga que hayas recolectado.

e Batalla Orbe de Zen-0Oh |
Gana la batalla para obtener una bonificacion en tu puntaje segun el nivel del Orbe de

una cantidad de esferas Super Dragon
Ball de Porunga equivalente al nimero

de personajes del atacante. Recolecta Zen-0h y para recibir una esfera Stuper Dragon Ball.

—
siete de estas esferas para invocar a Porunga y obtener una chance de ganar algoen

el Tragamonedas de la Stper Batalla Porunga. Presiona el botén A para detener las
opciones y activar el efecto ganado en el tragamonedas. Si tienes suerte y también -‘
aparece el icono de Bonificacion, la Super Gran Bonlflcauon de Porunga comenzara

.. Fil —

inmediatamente después de la batalla. -::::;_ _
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: PEDIR DESEOS A SUPER SHENRON : \

Recolecta 7 esferas Super Dragon Ball
ﬁl después de ganar batallas especiales
. para invocar a Super Shenron luego
de la batalla final. Super Shenron te
concedera un deseo. Cada opcion de deseo
representa un beneficio que solo puedes _
obtener mediante un deseo, asi que elige Grant ma & module
con cuidado. Luego de que pidas tu deseo, [ L S YRS o _ ) _ . =
perderas las esferas Super Dragon Ball. : —— ganar el objeto o el valor de Camaraderia .
que te haya tocado. Si la rueda se detiene o

A e —————
SUPER GRAN BONIFICACION DE PORUNGA )

Si en una Batalla Super Dragon Ball

| Porunga aparece el Super Tragamonedas
de Porunga con una Gran Bonificacion,

A - la Saper Gran Bonificacion de Porunga

- se ejecutara después de la batalla. Gira

la rueda que aparece en la pantalla para

Eista de deseos

en Gran Bonificacion, ganaras los puntos
Te permite cambiar la raza de tu avatar de Héroe. Volvera al nivel 1, pero conservara algunas

de las estadisticas. También mantendra cualquier beneficio que hayas obtenido usando tu de eXPerienCia obtenidos en el Modo

Cambiar Avatar

Bonificacion de Camaraderia. . i -
Historia y Modo Arcade.
super aumento Aumenta tus puntos de experiencia en 500. e ™ '
Super aumento de , : _ e ™ REGISTRO DE CAPTU RAS ’
. Aumenta la Camaraderia de 3 personajes seleccionados al azar. ——
Camaraderia .
Modulo de Aqul puedes visualizar todos Los

o Aumenta el nUmero de mddulos disponibles en tu Robot Super Héroe.
ranura adicional

—_

enemigos que hayas fotografiado

Desear una Medalla

exitosamente con el Modulo de captura
de Shenron

Te otorga una Medalla de Shenron. Te sucederan cosas buenas si las recolectas.

F =
y guardarlos en este registro. También
Desear un Modulo

de batalla Te otorga un Modulo de batalla poco comun.

puedes usar el Modulo de invocacion

para llamar a cualquiera de estos

?b‘bbh-ehte's en batallas posteriores. El

Aprender un nuevo

, Tu avatar de Héroe aprendera un nuevo Super Ataque.
Super ataque

7
’%

Les permite a los avatares de Héroe Saiyan aprender a usar las Habilidades de transformacion

Aprender una nueva
Habilidad

de Super Saiyan, Super Saiyan 2y Super Saiyan 3.
Nota: si no cumples los requisitos necesarios, esta opcion no aparecera.

Modulo de invocacion te permite invocar
. un8.°querrero a la batalla.

p—

Promover Avatar a
Super Clase

Te permite promover a tu avatar de Héroe a una clase mas alta. Volvera al nivel 1, pero
conservara algunas de las estadisticas. También mantendra cualquier beneficio que hayas

obtenido usando tu Bonificacion de Camaraderia. Luego de ascender de clase, el nombre de |

esta categoria cambiara en el siguiente orden: Promover Avatar a Super Clase, Promover

mision pueden guardarse en el Registro de captura.
- " . - T-L_ 1 —

Avatar a Clase Dios y Promover Avatar a Super Clase Dios.
o
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. Nota: solo los enemigos listados como Capturables en la pantalla Seleccion de




SERVICIO AL CLIENTE
o

Puede comunicarse con nosotros enviandonos un correo electrénico a supportf@bandainamcoent.com. Para solicitudes de devolucion de mercaderia (RMA),

Por favor comuniquese con la tienda en la que fue hecha la compra. Visite nuestro servicio de informacion en linea para obtener respuestas a sus preguntas mas frecuentes

http://support.bandainamcoent.com.
Al jugar este juego usted acepta estar de acuerdo con las normas del Acuerdo de Licencia de la compania. Para obtener mas informacion, por favor visite el siguiente sitio web:

http://bandainamcoent.com/eula.
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